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GAMEBOY 


Disfruta hoy 

de cómo serán 
los juegos de \ M A Ñ A N A 


Porque YA ESTA AQUI lo más revolucionario en el mundo de los videojuegos: 
"KILLER INSTINCT" . Con "KILLER INSTINCT" disfrutarás de los mejores 

GRÁFICOS NUNCA VISTOS EN UN JUEGO DE 16 BITS REALIZADOS CON LA ÚLTIMA TECNOLOGÍA 

ACM. Espectaculares renderizaciones con las que los personajes v escenarios te 
PARECERÁN REALES. EMULADOR DE 32 BITS QUE HACE QUE "KILLER INSTINCT" NO TENGA 
NADA QUE ENVIDIAR A LA VERSIÓN ARCADE. Y TODO DESARROLLADO EN LAS ESTACIONES 

de Alias Research. Movimientos 

MÁS RÁPIDOS, PERSONAJES Y ESCENARIOS 


RENDERIZADOS EN 3D Y UN SINFÍN DE 


GOLPES ESPECIALES QUE HACEN QUE CON 


"KILLER INSTINCT" 


COMIENCE UNA | 


NUEVA GENERACION DE VIDEOJUEGOS. 

Y ADEMÁS, ESCUCHA CUANDO QUIERAS 
LA BANDA SONORA DE "KILLER 

INSTINCT" I EN EL CD "KILLER 

! 

C U T S " QUE VI ENE 'DE REGALO EN LA 


- 


^*fi U i¿JPt 


VERSIÓN PARA S U P E R , N I N T E N D O . 














El TITULO que marcará 


un antes y un después f ^ 
en la historia de los juegos de lucha 


ARRASARA CON TODO LO CONOCIDO 


A PARTIR DE AHORA, CUANDO SE HABLE DE JUEGOS DE LUCHA, SE HABLARÁ 
DE 


KILLER INSTINCT: "EL UNICO E INCOMPARABLE JUEGO DE LUCHA". 


• Posibilidad de competir 1 ó 2 jugadores simultáneamente. 

• 11 PERSONAJES QUE SE HICIERON FAMOSOS EN LA VERSIÓN ARCADE. 

• Opción para elegir el color del luchador v el escenario de la lucha. 

• Multi-Hit Combo: De 3 a 120 golpes consecutivos. 

• Técnica de defensa contra los Multi-Hit Combos: Combo Breakers. 

• Modo turbo. 

• Movimientos especiales exclusivos de cada luchador. 

• La llave y escenarios secretos de la recreativa. 

• 32 MEGAS DE APASIONANTE JUEGO. 

• Posibilidad de elegir el final del juego con el modo " fatáTi t i es " . 

La lucha no ha hecho más que empezar. Tu vida corre serio peligro 


ALLI DONDE ESTES 


PORQUE Q$JU = J_ ^R INSn jKT^ TAMBIÉN ESTÁ DISPONIBLE PARA 
GAMEBOY EN EL JUEGO MÁS ALUCINANTE DE LA HISTORIA DE LA PORTÁTIL. 
Comprueba tú mismo la rapidez de juego y la magnífica definición de todos 


los personajes y escenarios en "KILLER INSTINCT" para GAMEBOY. 





CONSOLA: GAMEBOY 

REF. GS J40, 
DE JUGADORES : 1 6 2. 

4 MEGAS. 





5 Veces 
Campeón del 
Mundo de 
SUPERPESADOS 


CINDER 


ORCHID 


TORNEO "KILLER INSTINCT". SELECCION LUCHADORES 


JUEZ: NO HAY. TIEMPO: SIN LIMITE 



PR ESS START 





{ 


COMIENZA 
LA LUCHA 


IR ORGANIZACION SECRETA ULTRATECH. REGLAS: NINGUNA. 
IJETIVO: MATAR. GANADOR: SUPERVIVIENTE. 




APTA. 


ODRA 









PRECIO REDONDO 


MEJOR CONSOLA DE 1994* 


SEGÚN LOS LECTORES DE LA REVISTA HOBBY CONSOLAS. ABRIL 1994 


nifcioN 

¡PIÓN 

Pjuegos 

ACCESORIO 


A AL LLUB NINTENDO 

ER MARIO ALL S 
J t R GAMEBOY. 









SUPERMARI O WORLD 2 \ YOSHl'S I S L AND 


Verlo para creerlo 

Y es que Mario, en esta nueva aventura, no es Mario el fontanero, sino BABYMARIO . 

¿Y PORQUÉ? 

Pues porque Mario quiere que recuerdes junto a él, los primeros días de su vida, 

CUANDO EL MALVADO KAMEK, EL MAGI KQOPA DEL REINO KOOPA, SECUESTRÓ A SU HERMANO 

gemelo. Mario consiguió escapar’ y fue a parar a la Isla de los Yoshis y allí 

COMENZÓ LA MÁS DIVERTIDA DE TODAS SUS AVENTURAS. 

Pero eso no es todo. 

¿Sabes qué es la técnica MORPHMATION? 

Es UNA NUEVA TECNOLOGÍA DE GENERACIÓN DIGITAL DE GRÁFICOS QUE SE HA UTILIZADO 
POR PRIMERA VEZ EN UN VIDEOJUEGO. 


SUPE RMARI 0 WORLD 2 


YOSHI ' S ISLAND. 


CONSOLA: SUPER NINTENDO 

REF. SNS 081. 

N - DE JUGADORES ! 1 
16 MEGAS. 


¿Te imaginas 


a 


Mario SIN 


Imagínate nuevas aventuras de Mario, una tecnología alucinante 

Y 6 FASES CON 8 NIVELES CADA UNA. 

¿A QUÉ ESTÁS ESPERANDO PARA HACERTE CON UNO? 







bigote 
y CON 


pañales 





¿DÓNDE ESTÁ ÜONKEY KONG? 


PERO 


En esta ocasión no es DONKEY KONG nuestro protagonista, sino Diddy 


QUIEN SALDRÁ A LA BÚSQUEDA DE SU AMIGO ÜONKEY KONG, QUE HA DESAPARECIDO 


MISTERIOSAMENTE 


Diddy no estará solo. Le acompañaráíDIXIE,) una, mónita muy mona con 


UNA COLETA RUBIA DE LOS MÁS ÚTIL. J U N T O S U E N D-RÁ N QUE SUPERAR LOS MÁS 


DE CIEN NIVELES QUE LOS SEPARAN DE ÜONKEY KbNG. i EMPEZARÁN A BUSCARLE 


EN EL GALEÓN DE KlNG K. ROOL, PARA CONTINUAR EN LA ISLA DE SUS ETERNOS 


ENEMIGOS, LOS K R EM L* nI S 


Apúntate a la búsqueda de Donkey Kong y pásatelo .en grande con los 


0 nuevos amigos del goé 


AS FAMOSO DE LA HISTORIA DE LOS 


I DEOJUEGOS 




iT\! (NinienriTT 


NOVEDAD 

ANUNCIAD 








CONSOLA: SUPER NINTENDO 

REF. SNS 076. 

N- DE JUGADORES : 1. 

16 MEGAS. 


ILLUSION OF TIME, el primer juego de aventuras para 
Super Nintendo con los TEXTOS DE PANTALLA EN CASTELLANO 
Y UN SUPER LIBRO DE PISTAS CON MÁS DE 340 PANTALLAS DEL 
JUEGO para que no pierdas el rumbo. 


MILES 


de personas 
ya han pasado 

sus vacaciones aquí 




Porque viajes tan atractivos son 

IMPOSIBLES DE ENCONTRAR. Y ASÍ LO HAN 
ENTENDIDO MILES DE PERSONAS EN ESTE 
PAÍS, DONDE ILLUSION ÓP T I ME HA SIDO 
EL JUEGO DE MAYOR ACEPTACIÓN EN EL ■ 
MERCADO ENTRE JUNIO Y AGOSTO PASADOS 
CON MÁS DE 15.000 UNIDADES VENDIDAS.! 


S SEGUIRAN LLEGANDO ■[ 


SUS CARACTERISTICAS 
SERÁ LA RUTA ELEGIDA POR OTROS MUCHOS 
EN AÑOS SUCESIVOS PARA DISFRUTAR DE i 
SU TIEMPO LIBRE. Y ES Q-U E N 1 N T E N D 0 
SABE PERFECTAMENTE DÓNDE LES GUSTA IR 
A LOS ESPAÑOLES CUANDO QUIEREN SALIR 
DE VIAJE. 


im 







ana 


Nintendo, 




PAL VERSION 


TMMíSí 


Cuantas veces 


ba ganado Esp 


el Mundial de Fi*. 


S 0 C C E R SHOOTOUT 


AHORA TIENES 


LA OPORTUNIDAD 


£t#* 


HACER HISTORIA. 

Elige tu equipo favorito, 

ALINEA EL 11 INICIAL 
QUE MÁS JUEGO TE DÉ, 
^110 METROS 
^DEMUESTRA 


UE VALES. 


SALTA A LOS 


DE CAMPO Y 


Engana al portero 


• ONTRAR I O 


I LENAS ESPECTACULARES , 


DEFIENDE EL BALON 
^XARGAS DE HOMBRO, 


ALUCINANTES 


HAZ ESTIRAD 


Y MAREA AL CON" 


RARIO CON 


HASTA 10 MOVIMIENTOS REALES QUE TE LLEVARÁN 

Gran Final. Ahora tienes la oportunid 


CONSOLA: SUPER NINTENDO 

REF. SNS 075. 

N - DE JUGADORES : 1. 2. 3 ó 4. 
12 MEGAS. 


MARCAR EL GOL QUE DE A ESPAÑA SU PRIMER CAMPEO 


ATO . 












Porque sólo se les ocurre 

A ELLOS MOLESTAR A 
ASTÉRIX Y A OBELIX CUANDO 
ESTÁN JUGANDO AL RUGBY, 

PARTICIPANDO EN LOS 

Juegos Olímpicos o 

TOREANDO. TOMA LA POCIÓN 
MÁGICA DE PANORAMIX 

Y ACOMPAÑA A ASTÉRIX 

Y OBELIX EN SU FASCINANTE AVENTURA POR 
toda Europa. Un juego desarrollado por 

PROGRAMADORES ESPAÑOLES QUE HARÁ TEMBLAR 

EL IMPERIO 
ROMANO . 


CONSOLA: SUPER NINTENDO 

REF. SNS 079. 

N- DE JUGADORES : 1 ó 2. 

12 MEGAS. 


TEXTOS DE 
PANTALLA EN 
CASTELLANO 


Están 

\ LOCOS estos 

I 


Mían OB&3SK 


Llegan , a Super Nintendo 

las aventuras 


MAS JUGABLESl d e ¡Tintín 


Directamente del comic 
"Tintín en el Tíbet" , 

LLEGAN LAS NUEVAS 
AVENTURAS DE TINTÍN. 

Gran variedad de fondos. 

3 NIVELES DE DIFICULTAD, 

Sonido estéreo. Alto 

NIVEL DE JUGABILIDAD. 

13 NIVELES DE MOVIMIENTOS DE NUESTRO PROTAGONISTA 
A LO LARGO Y ANCHO DE TODO EL ESCENARIO AÑADEN 


REALISMO A LA ACCIÓN. [AVENTÚRATE] 

junto a Tintín en esta primera 

AVENTURA DEL HÉROE MÁS FAMOSO 
DEL MUNDO. 


CONSOLA ! SUPER NINTENDO 
REF. SNS 082. 

N - DE JUGADORES : 1. 

12 MEGAS. 


romanos 























D i sfr uta con tu 

de siempre a un 

precio muy especial 






CONSOLA: SUPER NINTENDO 

REF. SNS 022. 
N - DE JUGADORES : 16 2. 








il-NDOF 


v\ UNKTÜTHE PAST 


CONSOLA: SUPER NINTENDO 
REF. SNS 072. 

N- DE JUGADORES ! 1. 

16 MEGAS. 


CONSOLA: SUPER NINTENDO 

REF. SNS 073. 

N- DE JUGADORES : 1 ó 2. 

16 MEGAS. 


KID KLOWN IN CRAZY CHASE 


CONSOLA: SUPER NINTENDO 
REF. SNS 006. 

N - DE JUGADORES : 1. 


















SUPER MARIO 


CONSOLA: SUPER NINTENDO 

REF. SNS 0U8. 
N- DE JUGADORES : 1. 

16 MEGAS. 


CONSOLA: SUPER NINTENDO 

REF. SNS 056. 
/V- DE JUGADORES : 1. 

8 MEGAS. 


CONSOLA: SUPER NINTENDO 

REF. SNS 060. 
N s DE JUGADORES ! 1. 

12 MEGAS. 


CONSOLA: SUPER NINTENDO 


N - DE JUGADORES: 1. 2. 3 ó 4 
8 MEGAS , 


CONSOLA: SUPER NINTENDO 

REF. SNS 069. 
N - DE JUGADORES : 1 Ó 2. 

52 MEGAS. 






NIGEL MANSELL S WORLD CHAMPIONSHIP 


. Niqbi ManseU sgv . 

Víorlfl UnamniimsniD 
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GAMEBOY 


La u 

AUTÉNT I 

750.000 


LA IRREMPLAZABLE 


o mo la (|a m e b o y . Mas de 


■ftiDA s Jj^ STA LA 

| DE GA^BOy LA 

k S VENDIDA 
EN ES RAÑ A . 


OMO Y 


PILAS, 

CUANDOMgl 
CONTIENE: «0 
GAMEBOY 

• SUSCRI PCIÓN gSJ 

al Club Nint 




ADEMAS 


i POR ' 
\ PARTIDA / 


Míot«»22ÍÍ 


DOBLE 


EXTRA PACK 2 JUEGOS 


Si te gusta divertirte más que a nadie, 

ÉSTA ES LA TUYA. CON EL EXTRA PACK, ADEMÁS 
DE LA CONSOLA GAMEBOY , TE PUEDES LLEVAR 
A CASA LOS DOS JUEGOS MÁS FAMOSOS DE 

Gameboy: Tetris y Super Mario Land 2. 

¡No TE LO PIERDAS! 

Contiene: • CONSOLA GB*Tetris 
•Super Mario Land 2 • Suscr i pc i ón gratuita 
al Club Nintendo»*! pilas. 


REF. GB 008. 



















REF. GB 013. 
(ROJO) 


Nintendo GAME BOYtu 


ERES DE LOS QUE NO SE CONFORMAN CON LO BUENO, 

JÍ TIENES LO MEJOR. GAMEBOY SPECIAL EDITION, 

IA QUE ALUCINES EN COLORES. Ya PUEDES ELEGIR EL 
[o R DE TU GAMEBOY: AMARILLO, NEGRO, BLANCO, ROJO, 

>E... O SI LO QUE QUIERES ES VER LAS TRIPAS 
|TU CONSOLA MIENTRAS JUEGAS,» DECÍDETE POR LA 

aparente. Elijas la que elijas, podrás guardarla, 
L a tus JUEGOS favoritos, en un estuche de lujo 

Y OBTENDRÁS, ADEMÁS, UNA SUSCRIPCIÓN GRATUITA AL 
florB NINTENDO. NO ESPERES MÁS. LLÉVATE TU 

Gameboy Special Edition. Ponle las pilas Duracell 
Titanio que vienen incluidas y lánzate a la calle. 
Ya verás como dentro de poco serás la envidia 

DE TUS AMIGOS. 


n '"r, d 









ANIMALADA 


Porque Donkey Kong, el fichaje [más bestialI de Nintendo, se pasa a Gameboy. 




LOS MEJORES GRÁFICOS EN 3D. La INCREÍBLE 
SUAVIDAD EN LOS MOVIMIENTOS DE TODOS LOS 
PERSONAJES Y LO ÚLTIMO DE LA TECNOLOGÍA 
ACM, HAN CONVERTIDO A ESTE JUEGO EN LA 
OBRA MAESTRA DE LA PROGRAMACIÓN DE 

Rareware . 


ES LO QUE LE FALTABA A ÜONKEY KONG PARA 
HACER DE LAS SUYAS. 

Si TE LO PASASTE EN GRANDE CON EL GORILA 
MÁS FAMOSO DE TODOS LOS TIEMPOS EN ÜONKEY 

Kong Country para Super Nintendo, 

PREPÁRATE PARA VER LO QUE ES BUENO. 


Nintendo 


Tan PERFECTA QUE ENCONTRARÁS EL MISMO 
NIVEL DE JUGABILIDAD QUE EN ÜONKEY KONG 

Country . 


DO N K EY KO NG L AND 


Una mezcla bestial 


Donkey Kong y Gameboy 


Conversión perfecta 


CONSOLA: GAMEBOY 
REF. GS 135. 
N g DE JUGADORES : 1. 

4 MEGAS. 


















¡el m ay o r ITR AGON 


de G_anie_b oy ba 'vuelto' 
con más hambre que nunca 


f 


kirby's dream land 2 






GAMEBOY 


Con nuevas aventuras que te dejarán 
BOQUIABIERTO. Y ES QUE KIRBY TENDRÁ 
QUE RESOLVER EL MISTERIO DE LOS PUENTES 
DESAPARECIDOS QUE LLEVAN A LA ISLA 
ENCANTADA DE ÜREAMLAND. 

CONTARÁ 


Nintendo 


EN SU 

Arco Iris. 

A SU MÁS TER 

Dark Matter" . 
Con 1K i rby! sa 

DE DIVERSIÓN. 


W' 


G'.-c -S’ 


(Ninl.-ruio) 


&»¡ 0 » 

OoaMy 


[Nintendo 


CONSOLA: GAMEBOY 

REF. GS 134. 

N q DE JUGADORES: 1. 
U MEGAS. 









Original 


(Ninlcndo) 


Seal of 
Quality 


ios míneos LUCHADORES 


de Supe r Nintendo 

asaltan tu Gameboy 


STREET F I GHT ER 2 


Ninlenrin 


eni'o 


Ryu, Sagat, Zangief, Chunli, Blanka, 
Guille, M. Bison, Balrog y Ken han 

ACABADO CON LA MALDICIÓN Y SE HAN 

pasado a Gameboy. 

Un cartucho con 4 megas en el 

QUE ENCONTRARÁS TODOS LOS GOLPES, 
ESCENARIOS Y TODA LA EMOCIÓN QUE 
MARCARÁN UNA ÉPOCA EN LOS JUEGOS 
DE LUCHA. 

¡ NUEVO MODO DE LUCHA "SURVIVAL"! 

CON STREET FIGHTER II . . . 
TE VAMOS A DAR LO TUYO. 


CONSOLA: GAMEBOY 

REF. GS 138. 

N 5 DE JUGADORES: 1.6 2 
4 MEGAS. 


El ratón más famoso 

se ha colado en tu Gameboy 




Vuelve el maravilloso mundo de Disney, para tu 
Gameboy, de la mano de Mickey Mouse. En esta 

O C A S T fi N IBHTH TENDRÁ QUE ENCONTRAR A SUS 
INSEPARABLES AMIGOS MlNNIE, DONALD, PLUTO Y GOOFY, 
QUE HAN DESAPARECIDO POR UN HECHIZO DE LA MALVADA 

bruja Yashja. Ayuda a Mickey a completar las 

PIEZAS DEL PUZZLE DENTRO DEL CASTILLO Y SALVARÁS 
A TODOS SUS AMIGOS. 

¡Buena suerte, Mickey! 


CONSOLA: GAMEBOY 

REF. GS 137. 

N- DE JUGADORES : 1. 




roma 


\ t OB’ELIX HAN DECIDIDO 

,\\ C IPAR EN LOS JUEGOS OLÍMPICOS 


Grecia, jugar un partido de 

RUGBY Y HASTA TOREAR EN ESPAÑA. 

Haz que tiemble hasta el mismísimo 

CÉSAR CON LOS GALOS MÁS DIVERTIDOS 


DE TODA LA HISTORIA, EN ESTE 


SENSACIONAL JUEGO DESARROLLADO 


POR PROGRAMADORES ESPAÑOLES 


QUE NO SE TE OLVIDE LA 


POCIÓN MÁGICA 


INFÓCftAMtSj 


Ninlondo, 


vamos 




CONSOLA: GAMEBOY 

REF. GS 139. 

N- DE JUGADORES : 1 . 











L os 1 accesorios^ 



m ás 

A CCESIBLES 


fffllll I 


NINTENDO SCOPE 


Dispara contra tus enemigos con este 

BAZOOKA INALÁMBRICO, QUE TE PERMITIRÁ 
UNA LIBERTAD DE MOVIMIENTOS ALUCINANTE. 

Además, para que mejores tu puntería, 

INCLUYE 6 JUEGOS SENSACIONALES. 



MANDO DE CONTROL 


Hazte con un mando extra para poder 
disfrutar con tus amigos de tus juegos 

PREFERIDOS . 



H Y P E R B EAM 


CABLE ESTEREO RCA 


A/V CON EUROCONECTOR 

Saca todo el partido a tu consola Super 
Nintendo con este cable que conectado 

A TU EQUIPO DE MÚSICA O A TU TELEVISIÓN 
TE PERMITIRÁ OIR TODOS 
LOS JUESGOS EN ESTÉREO. 


SUPER GAMEBOY 



MOVIMIENTOS BRUSCOS O 
CABLE DEL MANDO DE CONTROL. 


TU SUEÑO HECHO 
REALIDAD. UN MANDO 

I 

INALÁMBRICO PARA QUE 
JUEGUES CON 

tu Super Nintendo 

DONDE QUIERAS SIN 
PREOCUPARTE POR LOS 
POR SI LLEGA O NO EL 



SÓLO TIENES 

Super Nintendo y ya está 

¿No ES GENIAL? 


Si eres de los que nunca se 

CONFORMAN, ESTE ACCESORIO 
NO TE PUEDE FALTAR. PARA 
QUE PUEDAS JUGAR 
A TODO COLOR, EN LA 
TELEVISIÓN CON LOS 
JUEGOS DE GAMEBOY, 
QUE CONECTARLO A TU 


GAMEBOf 





BATERIA RECARGABLE 


Enchúfala a la red y olvídate de las 

PILAS. Y SI LO QUE TE VA ES NO PARAR DE 
JUGAR VAYAS DONDE VAYAS, PONLA A CARGAR 
Y TENDRÁS MÁS DE 10 HORAS 

p A p ^ Nintendo GAME BOY. 

JUGANDO . 


ALUCINAR . . . 


C L E A N I N G KIT 


| 








Con este accesorio tu 
Gameboy no sólo estará 

LIMPIO Y SIEMPRE 
A PUNTO PARA JUGAR, 

^ SINO QUE ADEMÁS 

TE DURARÁ MUCHO MÁS. 
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CONSOLA: GAMEBOY 

REF. GS 008. 

N- DE JUGADORES .* i 


LD CHAMPI ONSH I P 


ZELDA 


CONSOLA: GAMEBOY 

REF. GS 117. 

N q DE JUGADORES ! 1 


kirby's dream land 


CONSOLA: GAMEBOY 

REF. GS 07H. 




o! 


co| 


Sgjpl 


^ : 'É 



m Ja 


■X CONSOLA 

: GAMEBOY 


)REF. GS 

121 . 


y N g DE JUGADORES: 1. 




SU PER 

MARIO 

LAND 












WM 


CONSOLA: GAMEBOY 
REF. GS 122. 

N - DE JUGADORES: 1 ó 2 


CONSOLA: GAMEBOY 
REF. GS 124 . 

N- DE JUGADORES : 1 
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mgs^m 





la 


mejor 


excusa 

para cambiar a 



i » 




Lunes, tenis. Martes, Aladino. Miércoles, acción. 
Jueves, aventuras. Viernes, baloncesto. Sábado, Mickev 
Mouse. Domingo, lucha... 

Porque con el precio tan especial que tienen todos 

LOS JUEGOS DE LA SERIE MEDIA, NADIE SE PODRÁ 
RESISTIR A CAMBIAR DE JUEGO TODOS LOS DÍAS. 

Además para poner las cosas más fáciles, todos los 

JUEGOS DE LA SERIE MEDIA ESTARÁN IDENTIFICADOS CON 
UN LLAMATIVO ADHESIVO DE "PRECIO ESPECIAL". 


A LA D D I N 


WORLD LEA G U E 
BASKETBALL 


BATTLETOADS 
IN BATTLEMANIACS 


1 

REF.SNS 051 


REF.SNS 041 




) REF.SNS 050 


REF.SNS 003 


REF.SNS 053 




THE MAGICAL QUEST: 
ST ARRING MICKEY MOUSE 


METAL COMBAT 
FALCON'S REVENGE 


REF.SNS 049 


REF.SNS 059 

















d e 


JUEGO 


cada día 





yRfcC\0 


psvfc^V 


REF.SNS 005 




REF.SNS 042 


STREET FIGHTER II 


STMv T 


í'a^l Jw": 

• •! 


. SNS 043 


REF.SNS 028 




REF. SNS 063 


REF. SNS 004 


STREET FIGHTER II 


TURBO 


REF.SNS 054 


REF.SNS 058 








Nintendo 


Nintendo España. S.A. 

P.° de la Castellana, 39. 28046 MADRID 


Todos los títulos de juegos y personajes que aparecen son marcas registradas o derechos de autor 
de NINTENDO CO.. LTD., o de las empresas que los distribuyen o licencian. 

Todos los productos que figuran en este Catálogo están disponibles hasta fin de existencias. 


